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PROGRAMA

9.30 h Benvinguda i presentacio
de les jornades

9.45 h Conferéncia

Digitalitzar el patrimoni per viatjar al passat.
Lexemple de Giravolt

Albert Sierra, Agéncia Catalana del
Patrimoni Cultural

10.15 h Experiéncies i iniciatives

El projecte de recreacié en 3D del castell de
Montsoriu i els Cabrera, elements d’una nova
museografia

Jordi Tura - director del Museu Etnologic
del Montseny

10.45 h Pausa --Cafée

11.15 h Experiéncies i iniciatives

Presentacid del nou espai immersiu del MEV i
de l'audiovisual “Avui, fa 1000 anys”

Carme Comas, responsable d’estrategia
digital del Museu Episcopal de Vic (MEV)

Agency of Secrets
Xavi Socias, cap de projecte - Neapolis
(Ajuntament de Vilanova i la Geltru)

Reconstruint el passat a través deila
paleontologia i la geologia: el projecte
VIGEOCULT en el Geoparc Mundial de la
UNESCO Origens

Angel Galobart - investigador de I'Institut
Catala de Paleontologia Miquel Crusafont
i director del Museu de la Conca Della i
Dinosfera

La vil-la romana de Vilauba, de la recerca a

la recreacié en 3D, una visita per a reviure el
passat. Museu Arqueologic de Banyoles

Pere Castanyer, coordinador del projecte de
recerca

12.30 h Sinergies publico-privades en la
creacio de producte.

La realitat virtual, una oportunitat de

present i futur

José Antonio Muiiiz - director de
Digivision

13.00 h Debat amb els participants entorn
de les oportunitats de futur i les sinergies
publico-privades

13.30 h Espai immersiu on experimentar
diferents propostes de recreaci digital

14.15h Cloenda

14.30 h Dinar (cal inséﬁpcié prévia)



